


























名前を付けて保存









※マテリアルはロブロックスにはそのまま持っていけない。

つけた色を画像にするベイクをする必要があります。































魚を作ろう！

・ロブロックス推奨は面4000まで

・メッシュも少ない方が良い 多くしすぎない 画面右下シーン統計確認

名前を付けて保存



魚を作ろう！

キューブに丸みをつける

①新規キューブ

②モディファイヤ→サブディビジョン

サーフェス

③ビューポートを1→適用



魚を作ろう！

全体を魚っぽくする

①編集モード

②後ろの面4個を選択して後方Y軸に移

動

③そのままサイズを小さくする



魚を作ろう！

①上から見て面4個を薄くする

②Y方向に押し出す

③ｚ方向に大きくする



魚を作ろう！

①前方の4面をy方向に移動

②上2面をy方向に移動

③下2面をy方向に移動



魚を作ろう！

①上下2面づつ小さくする

②ざっくりと魚の形状が出来上がる

③全体を調整する



魚を作ろう！

①オブジェクトモード→モディファイヤ→サブディビジョン

サーフェス

②右クリック→自動スムーズを使用



魚を作ろう！

①形にメリハリがなくなったので編集モードで面を増やす

②ループカットで面を分割していく

②ループカットできないところはナイフツールも使用するとメリハリがでる



魚を作ろう！

①目を作ってサイズと位置を調整する

②モディファイヤ →ミラー → ミラーオブジェクトを魚の体にする



魚を作ろう！

①目を作ってサイズと位置を調整する

②モディファイヤ →ミラー → ミラーオブジェクトを魚の体にする



魚を作ろう！

①ひれをつくって仕上げる

②球体をつぶして角度をつけながら調整する



魚のデータを書き出そう！

①3Dプリンター用にデータを書き出す

②書き出モデルをすべて選択 → ファイル →エクスポート →STL 

③選択物のみに を入れる → STLをエクスポート



「モコモコスタジオ」で検索 https://moco-moco-ar.com/

明日使うデータはこちら
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